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SCOPRI IL MONDO DELLE PILE E RAGGIUNGI LA VETTA DELLA RACCOLTA DIFFERENZIATA

ATTIVITÀ “INSIEME 

POSSIAMO FARE 

LA DIFFERENZA”

ATTIVITÀ “LA SCATOLA 
DELLE PILE”

ATTIVITÀ 

“AD OGNI PILA

LA SUA FORMA”

ATTIVITÀ “PROTEGGIAMOLA NATURA”

ATTIVITÀ 
“TUTTI 
IN PILA”

Batterie in viaggio 
verso il riciclo

ISTRUZIONI: da 2 a 4 giocatori o squadre di giocatori. Ogni giocatore o squadra è 
contraddistinto/a da una differente pedina o da una pila scarica che avete portato da 
casa. Il kit di gioco comprende 1 dado e il pieghevole con le istruzioni necessarie per 
compiere le attività proposte. La casella di arrivo va raggiunta con un lancio di dadi 
esatto altrimenti si retrocede dei punti in surplus.

CASELLE SPECIALI: sono caselle che indicano attività, azioni o approfondimenti da 
compiere e completare prima di proseguire con il gioco, trovate le relative istruzioni 
qui a seguire. 

CASELLA PUNTO DI DOMANDA: ogni volta che vi trovate su questa casella 
dovrete nominare in un minuto il maggior numero di oggetti che funzionano 
con pile o accumulatori.

GLOSSARIO: su questo tipo di casella 
trovate una parola. Provate a dare la 
vostra definizione in un minuto e 
confrontatela con quanto riportato 
nel pieghevole. 

PIENO DI ENERGIA: siete una pila 
ricaricabile e avete fatto il pieno di 
energia! Quando arrivate su questa 
casella, andate avanti di 2 caselle. 

PILA ESAUSTA: avete lavorato molto e ora le vostre energie sono a zero. 
Tornate indietro di 2 caselle e riposate un po’.

CASELLA ATTIVITÀ: cercate l’attività relativa sul pieghevole dedicato. Il/La 
giocatore/giocatrice o la squadra deve completare l’attività prima di 
proseguire con il gioco. NOTA: durante la partita potreste non capitare su 
tutte  le attività proposte o capitarci più volte, questo vi permetterà di avere 
più giocate differenti. Vi consigliamo di personalizzare il gioco proponendo 
delle varianti a tema pile, raccolta e riciclo. Le attività possono essere anche 
proposte come laboratori a sé stanti.

GLOSSARIO PER SAPERNE DI PIÙ, 
SCANSIONA IL QR CODE 

E ACCEDI ALL’AREA 
DEDICATA 

START


