Centro di Coordinamento
Nazionale Pile e Accumulatori
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ISTRUZIONI: da 2 a 4 giocatori o squadre di giocatori. Ogni giocatore o squadra &
contraddistinto/a da una differente pedina o da una pila scarica che avete portato da
casa. Il kit di gioco comprende 1 dado e il pieghevole con le istruzioni necessarie per
compiere le attivita proposte. La casella di arrivo va raggiunta con un lancio di dadi
esatto altrimenti si retrocede dei punti in surplus.

GLOSSARIO: su questo tipo di casella PILA ESAUSTA: avete lavorato molto e ora le vostre energie sono a zero.

trovate una parola. Provate a dare la Tornate indietro di 2 caselle e riposate un po’. PER SAPERNE DI PIU,
vostra definizione in un minuto e SRR (1L Cl (Hefel2
confrontatela con quanto riportato g"', CASELLA ATTIVITA: cercate I'attivita relativa sul pieghevole dedicato. Il/La EACCDEB',QL"T‘:‘REA
nel pieghevole. giocatore/giocatrice o la squadra deve completare [I'attivita prima di

CASELLE SPECIALLI: sono caselle che indicano attivita, azioni o approfondimenti da proseguire con il gioco. NOTA: durante la partita potreste non capitare su oEA0!
compiere e completare prima di proseguire con il gioco, trovate le relative istruzioni PIENO DI ENERGIA: siete una pila tutte le attmjcé proposte o capitarci plq volte, questo w_permetteré di avere 1 -
qui a seguire. ricaricabile e avete fatto il pieno di pit giocate differenti. Vi consigliamo di personalizzare il gioco proponendo -

) ) energia! Quando arrivate su questa delle varianti a tema pile, raccolta e riciclo. Le attivita possono essere anche
CASELLA PUNTO DI DOMANDA: ogni volta che vi trovate su questa casella casella, andate avanti di 2 caselle. proposte come laboratori a sé stanti.

dovrete nominare in un minuto il maggior numero di oggetti che funzionano
@ con pile o accumulatori.




